ỦY BAN NHÂN DÂN THÀNH PHỐ HỒ CHÍ MINH

TRƯỜNG CAO ĐẲNG KỸ THUẬT LÝ TỰ TRỌNG

-o0o-

SỔ GIÁO ÁN
LÝ THUYẾT
MÔN: THIẾT KẾ WEB
NĂM HỌC: 2015 - 2016
Giáo án số: 1 
Số tiết: 3
Tổng số tiết đã giảng: 0
 Thực hiện ngày:
Tên bài học: CHƯƠNG 1: HTML

Bài 1: Giới Thiệu HTML Và Các Thẻ Cơ Bản

· Mục đích: 

· Sinh viên hiểu và biết các thẻ cơ bản đồng thời dùng các thẻ này tạo một trang web cơ bản.

· Yêu cầu: 

· Sau khi học xong sinh viên phải tạo được trang web cơ bản bằng  cách dùng các thẻ đã học.

I. ỔN ĐỊNH LỚP:  Thời gian: 3 phút
· Nội dung cần nhắc nhở: Vị trí trong lớp (sơ đồ lớp), giữ trật tự, vệ sinh lớp, đồng phục. 

· Số học sinh vắng:
Tên :

II. KIỂM TRA BÀI CŨ :  Thời gian: 2 phút, dự kiến học sinh kiểm tra: (không kiểm tra bài cũ, GV nhắc lại nội dung bài học trước)
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra: 

III. GIẢNG BÀI MỚI: Thời gian:        phút

- Đồ dùng dạy học: Giáo trình, bút lông viết bảng, bảng, dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide
- Nội dung, phương pháp:

	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian

(phút)
	Phương pháp thực hiện

	1

3


	Lý thuyết

I. Giới thiệu HTML 

II.Căn bản về thẻ 

1. Giới thiệu thẻ

2. Thẻ HTML

3. Thẻ HEAD

4. Thẻ TITLE

5. Thẻ BODY

III. Tạo trang web đầu tiên 

Thực hành


	45’

45’

45’


	GV: diễn giải cú pháp các tag của html kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 
Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: Thực hiện một trang web bao gồm các thẻ đã học, thao tác mẫu cho SV xem

GV: gọi một  sinh viên lên thao tác lại, sau đó nhận xét sửa lỗi cho sinh viên.
· Giáo viên : 

- Cho bài tập

- Hướng dẫn sinh viên thực hành

· Sinh viên :

- Thực hành bài tập theo yêu cầu



IV. TỔNG KẾT BÀI:  Thời gian: 5 phút

- GV nhắc lại  cú pháp các thẻ HTML, HEAD, TITLE, BODY, cách tạo một trang web cơ bản, đặt câu hỏi cho sinh viên trả lời.

V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP: Thời gian 2 phút

- Sinh viên về nhà làm bài tập giáo viên cho trên lớp
VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên.

THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN                       


Ngày      tháng      năm  
                                                                    
Chữ ký của giáo viên
Giáo án số: 2
Số tiết: 5
Tổng số tiết đã giảng:
 Thực hiện ngày: 
Tên bài học: CHƯƠNG 1: HTML

Bài 2: Các Thẻ Định Dạng Ký Tự, Dòng

· Mục đích: 

·   Biết dùng các thẻ cơ bản để định dạng ký tự, dòng, đồng thời dùng các thẻ thẻ này tạo một trang web cơ bản. 

· Yêu cầu: 

· Sau khi học xong sinh viên phải tạo được trang web cơ bản bằng  cách dùng các thẻ đã học.

I. ỔN ĐỊNH LỚP:  Thời gian: 3 phút
· Nội dung cần nhắc nhở: Vị trí trong lớp (sơ đồ lớp), giữ trật tự, vệ sinh lớp, đồng phục. 

· Số học sinh vắng:
Tên :

II. KIỂM TRA BÀI CŨ :  Thời gian: 2 phút, dự kiến học sinh kiểm tra: (không kiểm tra bài cũ, GV nhắc lại nội dung bài học trước)
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra: 

III. GIẢNG BÀI MỚI: Thời gian:         phút

- Đồ dùng dạy học: Giáo trình, bút lông viết bảng, bảng, dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide
- Nội dung, phương pháp:

	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian

(phút)
	Phương pháp thực hiện

	1

2


	Lý thuyết

I. Giới thiệu 

II. Các thẻ định dạng ký tự 

III. Thẻ định dạng dòng 

IV. Các thẻ và các thuộc tính canh dòng 

Thực hành


	45’

45’

45’

45’

45’


	GV: diễn giải cú pháp các thẻ định dạng ký tự, dòng của html kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 
Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: Thực hiện một trang web bao gồm các thẻ đã học, thao tác mẫu cho SV xem

GV: gọi một  sinh viên lên thao tác lại, sau đó nhận xét sửa lỗi cho sinh viên.

· Giáo viên : 

- Cho bài tập

- Hướng dẫn sinh viên thực hành

· Sinh viên :

- Thực hành bài tập theo yêu cầu


IV. TỔNG KẾT BÀI:  Thời gian: 5 phút

GV nhắc lại  cú pháp các thẻ định dạng ký tự, dòng của html, cách tạo một trang web cơ bản, đặt câu hỏi cho sinh viên trả lời.

V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP: Thời gian 2 phút

- Sinh viên về nhà làm bài tập giáo viên cho trên lớp
VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên.

THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN                       


Ngày     tháng      năm 
                                                                    
Chữ ký của giáo viên
Giáo án số: 3
Số tiết: 3
Tổng số tiết đã giảng:
 Thực hiện ngày: 
Tên bài học: CHƯƠNG 1: HTML

Bài 3: Thẻ Hình ảnh, Liên Kết Và Danh Sách 

· Mục đích: 

·   Dùng để thêm hình ảnh, liên kết, thiết lập danh sách.

· Yêu cầu: 

· Sau khi học xong sinh viên phải tạo được trang web cơ bản bằng  cách dùng các thẻ đã học.

I. ỔN ĐỊNH LỚP:  Thời gian: 3 phút
· Nội dung cần nhắc nhở: Vị trí trong lớp (sơ đồ lớp), giữ trật tự, vệ sinh lớp, đồng phục. 

· Số học sinh vắng:
Tên :

II. KIỂM TRA BÀI CŨ :  Thời gian: 2 phút, dự kiến học sinh kiểm tra: (không kiểm tra bài cũ, GV nhắc lại nội dung bài học trước)
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra: 

III. GIẢNG BÀI MỚI: Thời gian:        phút

- Đồ dùng dạy học: Giáo trình, bút lông viết bảng, bảng, dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide
- Nội dung, phương pháp:

	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian

(phút)
	Phương pháp thực hiện

	1

2


	Lý thuyết

I. Giới thiệu 

II. Thẻ hình ảnh

1. Đưa hình ảnh vào trang web

2. Sử dụng hình ảnh như một liên kết 

III. Thẻ liên kết 

1. Liên kết là gì 

2. Cách tạo liên kết 

IV. Danh sách không có thứ tự

1. Giới thiệu

2. Cách tạo danh sách không có thứ tự 

V. Danh sách có thứ tự 

1. Giới thiệu

      2.    Cách tạo danh sách có thứ tự

Thực hành
	15’

15’

15’

15’

15’

15’

45’


	GV: diễn giải cú pháp các thẻ định dạng ký tự, dòng của html kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 
Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: Thực hiện một trang web bao gồm các thẻ đã học, thao tác mẫu cho SV xem

GV: gọi một  sinh viên lên thao tác lại, sau đó nhận xét sửa lỗi cho sinh viên.

· Giáo viên : 

- Cho bài tập

- Hướng dẫn sinh viên thực hành

· Sinh viên :

- Thực hành bài tập theo yêu cầu


IV. TỔNG KẾT BÀI:  Thời gian: 5 phút

GV nhắc các thẻ hình ảnh, thẻ liên kết, cách tạo liên kết, cách tạo danh sách có thứ tự, cách tạo danh sách không có thứ tự của html, đặt câu hỏi cho sinh viên trả lời.

V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP: Thời gian 2 phút

- Sinh viên về nhà làm bài tập giáo viên cho trên lớp
VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên.

THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN                       


Ngày      tháng     năm    
                                                                    
Chữ ký của giáo viên
Giáo án số: 4
Số tiết: 5
Tổng số tiết đã giảng:
 Thực hiện ngày: 
Tên bài học: CHƯƠNG 1: HTML
Bài 4: Bảng
· Mục đích: 

· Dùng để thêm bảng.
· Yêu cầu: 

· Sau khi học xong sinh viên phải tạo được trang web cơ bản bằng  cách dùng các thẻ đã học.

I. ỔN ĐỊNH LỚP:  Thời gian: 3 phút
· Nội dung cần nhắc nhở: Vị trí trong lớp (sơ đồ lớp), giữ trật tự, vệ sinh lớp, đồng phục. 

· Số học sinh vắng:
Tên :

II. KIỂM TRA BÀI CŨ :  Thời gian: 2 phút, dự kiến học sinh kiểm tra: (không kiểm tra bài cũ, GV nhắc lại nội dung bài học trước)
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra: 

III. GIẢNG BÀI MỚI: Thời gian:       phút

- Đồ dùng dạy học: Giáo trình, bút lông viết bảng, bảng, dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide
- Nội dung, phương pháp:

	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian

(phút)
	Phương pháp thực hiện

	1

2


	Lý thuyết

I. Giới thiệu

II. Căn bản về bảng 

III. Các thuộc tính khác của bảng 

IV. Các ô với kích thước khác nhau 

V. Các bảng được nhúng vào

VI. Bảng như một công cụ trình bày 

Thực hành 
	15’

15’

15’

15’

15’

15’

45’

90’
	GV: diễn giải cú pháp các thẻ về bảng, các thuộc tính của bảng của html kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 
Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: Thực hiện một trang web bao gồm các thẻ đã học, thao tác mẫu cho SV xem

GV: gọi một  sinh viên lên thao tác lại, sau đó nhận xét sửa lỗi cho sinh viên.

· Giáo viên : 

- Cho bài tập

- Hướng dẫn sinh viên thực hành

· Sinh viên :

- Thực hành bài tập theo yêu cầu


IV. TỔNG KẾT BÀI:  Thời gian: 5 phút

- GV nhắc các thẻ bảng các thuộc tính thẻ bảng của html, đặt câu hỏi cho sinh viên trả lời.

V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP: Thời gian 2 phút

- Sinh viên về nhà làm bài tập giáo viên cho trên lớp
VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên.

THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN                       


Ngày      tháng      năm   
                                                                    
Chữ ký của giáo viên
Giáo án số: 5
Số tiết: 3
Tổng số tiết đã giảng:
 Thực hiện ngày: 
Tên bài học: CHƯƠNG 1: HTML
Bài 5: Khung
· Mục đích: 

· Dùng để tạo khung, ứng dụng khung vào thực tế.
· Yêu cầu: 

· Sau khi học xong sinh viên phải tạo được trang web cơ bản bằng  cách dùng các thẻ đã học.

I. ỔN ĐỊNH LỚP:  Thời gian: 3 phút
· Nội dung cần nhắc nhở: Vị trí trong lớp (sơ đồ lớp), giữ trật tự, vệ sinh lớp, đồng phục. 

· Số học sinh vắng:
Tên :

II. KIỂM TRA BÀI CŨ :  Thời gian: 2 phút, dự kiến học sinh kiểm tra: (không kiểm tra bài cũ, GV nhắc lại nội dung bài học trước)
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra: 

III. GIẢNG BÀI MỚI: Thời gian:       phút

- Đồ dùng dạy học: Giáo trình, bút lông viết bảng, bảng, dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide
- Nội dung, phương pháp:

	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian

(phút)
	Phương pháp thực hiện

	1

2


	Lý thuyết

I.    Giới thiệu về khung

II.   Căn bản về khung 

III. Gửi nội dung giữa các khung 

Thực hành
	15’

30’

45’

45’


	GV: diễn giải cú pháp các thẻ khung của html kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 
Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: Thực hiện một trang web bao gồm các thẻ đã học, thao tác mẫu cho SV xem

GV: gọi một  sinh viên lên thao tác lại, sau đó nhận xét sửa lỗi cho sinh viên.

· Giáo viên : 

- Cho bài tập

- Hướng dẫn sinh viên thực hành

· Học sinh :

- Thực hành bài tập theo yêu cầu


IV. TỔNG KẾT BÀI:  Thời gian: 5 phút

- GV nhắc lại các thẻ khung, đặt câu hỏi cho sinh viên trả lời.

V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP: Thời gian 2 phút

- Sinh viên về nhà làm bài tập giáo viên cho trên lớp
VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên.

THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN                       


Ngày       tháng      năm   
                                                                    
Chữ ký của giáo viên
Giáo án số: 6
Số tiết: 5
Tổng số tiết đã giảng:
 Thực hiện ngày: 
Tên bài học: CHƯƠNG 1: HTML

Bài 6: Biểu Mẫu

· Mục đích: 

· Dùng để tạo biểu mẫu trên trang web, ứng dụng biểu mẫu vào thực tế

· Yêu cầu: 

· Sau khi học xong sinh viên phải tạo được trang web cơ bản bằng  cách dùng các thẻ đã học.

I. ỔN ĐỊNH LỚP:  Thời gian: 3 phút
· Nội dung cần nhắc nhở: Vị trí trong lớp (sơ đồ lớp), giữ trật tự, vệ sinh lớp, đồng phục. 

· Số học sinh vắng:
Tên :

II. KIỂM TRA BÀI CŨ :  Thời gian: 2 phút, dự kiến học sinh kiểm tra: (không kiểm tra bài cũ, GV nhắc lại nội dung bài học trước)
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra: 

III. GIẢNG BÀI MỚI: Thời gian:       phút

- Đồ dùng dạy học: Giáo trình, bút lông viết bảng, bảng, dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide
- Nội dung, phương pháp:

	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian

(phút)
	Phương pháp thực hiện

	1

2


	Lý thuyết

I. Giới thiệu biểu mẫu

II. Thẻ form 

III. Thẻ input 

Thực hành

	45’

45’

45’

90’
	GV: diễn giải cú pháp các thẻ  form, input của html kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 
Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: Thực hiện một trang web bao gồm các thẻ đã học, thao tác mẫu cho SV xem

GV: gọi một  sinh viên lên thao tác lại, sau đó nhận xét sửa lỗi cho sinh viên.

· Giáo viên : 

- Cho bài tập

- Hướng dẫn sinh viên thực hành

· Học sinh :

- Thực hành bài tập theo yêu cầu


IV. TỔNG KẾT BÀI:  Thời gian: 5 phút

- GV nhắc lại các thẻ  form, input của html, đặt câu hỏi cho sinh viên trả lời.

V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP: Thời gian 2 phút

- Sinh viên về nhà làm bài tập giáo viên cho trên lớp
VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên.

THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN                       


Ngày      tháng     năm  
                                                                    
Chữ ký của giáo viên
Giáo án số: 7
Số tiết: 3
Tổng số tiết đã giảng:
 Thực hiện ngày: 
Tên bài học: CHƯƠNG 2: CSS (Cascading Style Sheets) – Bảng kiểu

Bài 1: Tổng Quan CSS 

· Mục đích: 

· Biết cách tạo một bảng kiểu cơ bản và các khái niệm liên quan đến bảng kiểu.
· Yêu cầu: 

· Sau khi học xong sinh viên phải hiểu bảng kiểu làm được gì, tạo được bảng kiểu cơ bản.

I. ỔN ĐỊNH LỚP:  Thời gian: 3 phút
· Nội dung cần nhắc nhở: Vị trí trong lớp (sơ đồ lớp), giữ trật tự, vệ sinh lớp, đồng phục. 

· Số học sinh vắng:
Tên :

II. KIỂM TRA BÀI CŨ :  Thời gian: 2 phút, dự kiến học sinh kiểm tra: (không kiểm tra bài cũ, GV nhắc lại nội dung bài học trước)
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra: 

III. GIẢNG BÀI MỚI: Thời gian:        phút

- Đồ dùng dạy học: Giáo trình, bút lông viết bảng, bảng, dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide
- Nội dung, phương pháp:

	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian

(phút)
	Phương pháp thực hiện

	1
	Lý thuyết

I. Quy tắc và bảng kiểu 

II. Gắn bảng kiểu vào hồ sơ 

III. Cấu trúc cây và thừa kế

IV. Ghi đè thừa kế

V. Thuộc tính không thừa kế

VI. Các nhiệm vụ thông thường với CSS

VII. Tìm hiểu về xếp tầng 


	15’

30’

15’

15’

15’

15’

30’
	GV: diễn giải bảng kiểu, cách sử dụng bảng kiểu kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 
Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: Thực hiện một trang web bao gồm các thẻ đã học, thao tác mẫu cho SV xem

GV: gọi một  sinh viên lên thao tác lại, sau đó nhận xét sửa lỗi cho sinh viên.




IV. TỔNG KẾT BÀI:  Thời gian: 5 phút

- GV bảng kiểu, cách sử dụng bảng kiểu, đặt câu hỏi cho sinh viên trả lời.

V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP: Thời gian 2 phút

- Sinh viên về nhà làm bài tập giáo viên cho trên lớp
VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên.

THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN                       


Ngày     tháng     năm    
                                                                    
Chữ ký của giáo viên
Giáo án số: 8
Số tiết: 5
Tổng số tiết đã giảng:
 Thực hiện ngày: 
Tên bài học: CHƯƠNG 2: CSS (Cascading Style Sheets) – Bảng kiểu


Bài 2: Bộ Chọn CSS 

· Mục đích: 

· Tạo ra các loại bộ chọn đơn giản và ứng dụng vào trang web.

· Yêu cầu: 

· Hiểu khái được khái niệm bộ chọn, tạo được các bộ chọn đơn giản để ứng dụng vào trang web.

I. ỔN ĐỊNH LỚP:  Thời gian: 3 phút
· Nội dung cần nhắc nhở: Vị trí trong lớp (sơ đồ lớp), giữ trật tự, vệ sinh lớp, đồng phục. 

· Số học sinh vắng:
Tên :

II. KIỂM TRA BÀI CŨ :  Thời gian: 2 phút, dự kiến học sinh kiểm tra: (không kiểm tra bài cũ, GV nhắc lại nội dung bài học trước)
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra: 

III. GIẢNG BÀI MỚI: Thời gian:       phút

- Đồ dùng dạy học: Giáo trình, bút lông viết bảng, bảng, dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide
- Nội dung, phương pháp:

	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian

(phút)
	Phương pháp thực hiện

	1
2
	Lý thuyết

I. Lược đồ bộ chọn

II. Các kiểu bộ chọn 

III. Kết hợp các kiểu bộ chọn 

Thực hành
	45’

45’

45’

90’
	GV: diễn giải cú pháp các thẻ  form, input của html kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 
Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: Thực hiện một trang web bao gồm các thẻ đã học, thao tác mẫu cho SV xem

GV: gọi một  sinh viên lên thao tác lại, sau đó nhận xét sửa lỗi cho sinh viên.

· Giáo viên : 

- Cho bài tập

- Hướng dẫn sinh viên thực hành

· Học sinh :

- Thực hành bài tập theo yêu cầu


IV. TỔNG KẾT BÀI:  Thời gian: 5 phút

- GV nhắc lại giao diện flash, cách khởi động và thoát khỏi chương trình flash, đặt câu hỏi cho sinh viên trả lời.

V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP: Thời gian 2 phút

- Sinh viên về nhà làm bài tập giáo viên cho trên lớp
VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên.

THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN                       


Ngày      tháng      năm  
                                                                    
Chữ ký của giáo viên
Giáo án số: 9
Số tiết: 3
Tổng số tiết đã giảng:
 Thực hiện ngày: 
Tên bài học: CHƯƠNG 2: CSS (Cascading Style Sheets) – Bảng kiểu


Bài 3: Các Đối Tượng Nền Tảng 

· Mục đích: 

· Biết cách tạo một bảng kiểu cơ bản và các đối tượng nền tảng liên quan đến bảng kiểu
· Yêu cầu: 

· Sinh viên phải thực hiện được cách trình bày của mô hình ‘hình hộp’ để tạo ra các bảng kiểu cho trang web thể hiện theo yêu cầu.

· Hiểu khái được các đối tượng nền tảng, tạo được các bộ chọn đơn giản để ứng dụng vào trang web.
I. ỔN ĐỊNH LỚP:  Thời gian: 3 phút
· Nội dung cần nhắc nhở: Vị trí trong lớp (sơ đồ lớp), giữ trật tự, vệ sinh lớp, đồng phục. 

· Số học sinh vắng:
Tên :

II. KIỂM TRA BÀI CŨ :  Thời gian: 2 phút, dự kiến học sinh kiểm tra: (không kiểm tra bài cũ, GV nhắc lại nội dung bài học trước)
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra: 

III. GIẢNG BÀI MỚI: Thời gian:      phút

- Đồ dùng dạy học: Giáo trình, bút lông viết bảng, bảng, dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide
- Nội dung, phương pháp:

	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian

(phút)
	Phương pháp thực hiện

	1

2
	Lý thuyết

I. Tìm hiểu mô hình hộp

II. Thuộc tính display

III. Sử dụng thuộc tính display

Thực hành
	15’

15’

15’

90’
	GV: diễn giải mô hình hộp, thuộc tính display kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 
Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: Thực hiện một trang web bao gồm các thẻ đã học, thao tác mẫu cho SV xem

GV: gọi một  sinh viên lên thao tác lại, sau đó nhận xét sửa lỗi cho sinh viên.

· Giáo viên : 

- Cho bài tập

- Hướng dẫn sinh viên thực hành

· Học sinh :

- Thực hành bài tập theo yêu cầu


IV. TỔNG KẾT BÀI:  Thời gian: 5 phút

- GV nhắc lại mô hình hộp, thuộc tính display, đặt câu hỏi cho sinh viên trả lời.

V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP: Thời gian 2 phút

- Sinh viên về nhà làm bài tập giáo viên cho trên lớp
VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên.

THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN                       


Ngày     tháng     năm   
                                                                    
Chữ ký của giáo viên
Giáo án số: 10
Số tiết: 5
Tổng số tiết đã giảng:
 Thực hiện ngày: 
Tên bài học: CHƯƠNG 2: CSS (Cascading Style Sheets) – Bảng kiểu

Bài 4: Khoảng Trống Bên Trong Các Hộp

· Mục đích: 

· Sinh viên hiểu được khái niệm khoảng trống bên trong các hộp trong thiết kế web.
· Yêu cầu: 

· Sau khi học xong sinh viên phải tạo được trang web cơ bản bằng  cách dùng các thẻ đã học.
· Sau khi học xong sinh viên biết được cách trình bày của mô hình ‘hình hộp’, tác động đến khoảng trống bên trong để tạo ra các bảng kiểu cho trang web thể hiện theo yêu cầu. 
I. ỔN ĐỊNH LỚP:  Thời gian: 3 phút
· Nội dung cần nhắc nhở: Vị trí trong lớp (sơ đồ lớp), giữ trật tự, vệ sinh lớp, đồng phục. 

· Số học sinh vắng:
Tên :

II. KIỂM TRA BÀI CŨ :  Thời gian: 2 phút, dự kiến học sinh kiểm tra: (không kiểm tra bài cũ, GV nhắc lại nội dung bài học trước)
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra: 

III. GIẢNG BÀI MỚI: Thời gian:  phút

- Đồ dùng dạy học: Giáo trình, bút lông viết bảng, bảng, dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide
- Nội dung, phương pháp:

	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian

(phút)
	Phương pháp thực hiện

	1

2
	Lý thuyết

I. Tìm hiểu khoảng trống bên trong các hộp

II. Các thuộc tính tác động đến khoảng trống bên trong hộp

III. Sử dụng các thuộc tính tác động bên trong hộp

Thực hành
	45’

45’

45’

90’


	GV: diễn giải khoảng trông bên trong các hộp, các thuộc tính tác động đến khoảng trống bên trong các hộp kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 
Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: Thực hiện một trang web bao gồm các thẻ đã học, thao tác mẫu cho SV xem

GV: gọi một  sinh viên lên thao tác lại, sau đó nhận xét sửa lỗi cho sinh viên.

· Giáo viên : 

- Cho bài tập

- Hướng dẫn sinh viên thực hành

· Học sinh :

- Thực hành bài tập theo yêu cầu


IV. TỔNG KẾT BÀI:  Thời gian: 5 phút

- GV nhắc lại khoảng trông bên trong các hộp, các thuộc tính tác động đến khoảng trống bên trong các hộp, đặt câu hỏi cho sinh viên trả lời.

V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP: Thời gian 2 phút

- Sinh viên về nhà làm bài tập giáo viên cho trên lớp
VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên.

THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN                       


Ngày      tháng     năm   
                                                                    
Chữ ký của giáo viên
Giáo án số: 11
Số tiết: 3
Tổng số tiết đã giảng:
 Thực hiện ngày: 
Tên bài học: CHƯƠNG 2: CSS (Cascading Style Sheets) – Bảng kiểu


Bài 4: Khoảng Trống Chung Quanh Các Hộp

· Mục đích: 

· Sinh viên hiểu được khái niệm khoảng trống bên ngoài các hộp trong thiết kế web.
· Yêu cầu: 

· Sau khi học xong sinh viên phải tạo được trang web cơ bản bằng  cách dùng các thẻ đã học.
· Sau khi học xong sinh viên biết được cách trình bày của mô hình ‘hình hộp’, tác động đến khoảng trống bên ngoài để tạo ra các bảng kiểu cho trang web thể hiện theo yêu cầu. 
I. ỔN ĐỊNH LỚP:  Thời gian: 3 phút
· Nội dung cần nhắc nhở: Vị trí trong lớp (sơ đồ lớp), giữ trật tự, vệ sinh lớp, đồng phục. 

· Số học sinh vắng:
Tên :

II. KIỂM TRA BÀI CŨ :  Thời gian: 2 phút, dự kiến học sinh kiểm tra: (không kiểm tra bài cũ, GV nhắc lại nội dung bài học trước)
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra: 

III. GIẢNG BÀI MỚI: Thời gian:  phút

- Đồ dùng dạy học: Giáo trình, bút lông viết bảng, bảng, dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide
- Nội dung, phương pháp:

	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian

(phút)
	Phương pháp thực hiện

	1

2
	Lý thuyết

I. Tìm hiểu khoảng trống chung quanh hộp

II. Các thuộc tính tác động đến khoảng trống chung quanh hộp

III. Sử dụng các thuộc tính tác động chung quanh hộp

Thực hành


	15’

15’

15’

90’


	GV: diễn giải khoảng trống chung quanh hộp, các thuộc tính tác động đến khoảng trống chung quanh hộp kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 
Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: Thực hiện một trang web bao gồm các thẻ đã học, thao tác mẫu cho SV xem

GV: gọi một  sinh viên lên thao tác lại, sau đó nhận xét sửa lỗi cho sinh viên.

· Giáo viên : 

- Cho bài tập

- Hướng dẫn sinh viên thực hành

· Học sinh :

- Thực hành bài tập theo yêu cầu


IV. TỔNG KẾT BÀI:  Thời gian: 5 phút

- GV nhắc lại khoảng trống chung quanh hộp, các thuộc tính tác động đến khoảng trống chung quanh hộp, đặt câu hỏi cho sinh viên trả lời.

V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP: Thời gian 2 phút

- Sinh viên về nhà làm bài tập giáo viên cho trên lớp
VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên.

THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN                       


Ngày       tháng      năm   
                                                                    
Chữ ký của giáo viên
Giáo án số: 12
Số tiết: 5
Tổng số tiết đã giảng:
 Thực hiện ngày: 
Tên bài học: CHƯƠNG 3: JAVASCRIPT

Bài 1: Tổng quan Javascript

· Mục đích: 

· Giúp sinh viên hiểu JavaScript có thể làm được gì, các giới hạn và ứng dụng để viết một script đơn giản

· Yêu cầu: 

· Sau khi học xong sinh viên có thể ứng dụng bài học để viết một đoạn script đơn giản. 
I. ỔN ĐỊNH LỚP:  Thời gian: 3 phút
· Nội dung cần nhắc nhở: Vị trí trong lớp (sơ đồ lớp), giữ trật tự, vệ sinh lớp, đồng phục. 

· Số học sinh vắng:
Tên :

II. KIỂM TRA BÀI CŨ :  Thời gian: 2 phút, dự kiến học sinh kiểm tra: (không kiểm tra bài cũ, GV nhắc lại nội dung bài học trước)
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra: 

III. GIẢNG BÀI MỚI: Thời gian:       phút

- Đồ dùng dạy học: Giáo trình, bút lông viết bảng, bảng, dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide
- Nội dung, phương pháp:

	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian

(phút)
	Phương pháp thực hiện

	1

2
	Lý thuyết

I. JavaScript có thể làm được gì

II. Các dạng thay thế cho JavaScript

III. Các giới hạn của JavaScript

IV. JavaScript nằm ở đâu trên trang web

V. Làm việc với các trình duyệt cũ

Thực hành
	15’

15’

15’

15’

30’

135’
	GV: diễn giải JavaScript có thể làm được gì, JavaScript nằm ở đâu trên trang web kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 
Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: Thực hiện một trang web bao gồm các thẻ đã học, thao tác mẫu cho SV xem

GV: gọi một  sinh viên lên thao tác lại, sau đó nhận xét sửa lỗi cho sinh viên.

· Giáo viên : 

- Cho bài tập

- Hướng dẫn sinh viên thực hành

· Học sinh :

- Thực hành bài tập theo yêu cầu


IV. TỔNG KẾT BÀI:  Thời gian: 5 phút

- GV nhắc lại JavaScript có thể làm được gì, JavaScript nằm ở đâu trên trang web, đặt câu hỏi cho sinh viên trả lời.

V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP: Thời gian 2 phút

- Sinh viên về nhà làm bài tập giáo viên cho trên lớp
VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên.

THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN                       


Ngày 20 tháng 04 năm 2009
                                                                    
Chữ ký của giáo viên
Giáo án số: 13
Số tiết: 3
Tổng số tiết đã giảng:
 Thực hiện ngày: 
Tên bài học: CHƯƠNG 3: JAVASCRIPT

Bài 2: Sử Dụng Các Biến Và Các Hàm Dựng Sẵn Để Cập Nhật Các Trang Web Một Cách Tự Động

· Mục đích: 

· Giúp sinh viên thực hiện được một số script đơn giản và trong script này có sử dụng biến, hàm thông dụng trong thư viện.
· Yêu cầu: 

· Sau khi học xong sinh viên có thể ứng dụng bài học để viết một đoạn script đơn giản có sử dụng biến, hàm thong dụng trong thư viện. 
I. ỔN ĐỊNH LỚP:  Thời gian: 3 phút
· Nội dung cần nhắc nhở: Vị trí trong lớp (sơ đồ lớp), giữ trật tự, vệ sinh lớp, đồng phục. 

· Số học sinh vắng:
Tên :

II. KIỂM TRA BÀI CŨ :  Thời gian: 2 phút, dự kiến học sinh kiểm tra: (không kiểm tra bài cũ, GV nhắc lại nội dung bài học trước)
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra: 

III. GIẢNG BÀI MỚI: Thời gian:       phút

- Đồ dùng dạy học: Giáo trình, bút lông viết bảng, bảng, dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide
- Nội dung, phương pháp:

	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian

(phút)
	Phương pháp thực hiện

	1

2
	Lý thuyết

I. Các biến lưu trữ thông tin

II. Hàm trong JavaScript và một số hàm thông dụng 

III. Chuyển hướng người dùng đến các trang web khác 

Thực hành
	15’

15’

15’

90’
	GV: diễn giải hàm trong JavaScript và một số hàm thông dụng kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 
Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: Thực hiện một trang web bao gồm các thẻ đã học, thao tác mẫu cho SV xem

GV: gọi một  sinh viên lên thao tác lại, sau đó nhận xét sửa lỗi cho sinh viên.

· Giáo viên : 

- Cho bài tập

- Hướng dẫn sinh viên thực hành

· Học sinh :

- Thực hành bài tập theo yêu cầu


IV. TỔNG KẾT BÀI:  Thời gian: 5 phút

- GV nhắc lại hàm trong JavaScript và  nêu một số hàm thông dụng, đặt câu hỏi cho sinh viên trả lời.

V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP: Thời gian 2 phút

- Sinh viên về nhà làm bài tập giáo viên cho trên lớp
VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên.

THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN                       


Ngày       tháng      năm   
                                                                    
Chữ ký của giáo viên

Nguyễn Sanh Cường
Trần Việt Khánh
Giáo án số: 14
Số tiết: 5
Tổng số tiết đã giảng:
 Thực hiện ngày: 
Tên bài học: CHƯƠNG 3: JAVASCRIPT

Bài 3: Rollover
· Mục đích: 

· Giúp sinh viên tạo được hiệu ứng rollover bằng cách viết script để tác động và một số hiệu ứng đơn giản khác.
· Yêu cầu: 

· Sau khi học xong sinh viên có thể tạo được hiệu ứng rollover bằng cách viết script để tác động và một số hiệu ứng đơn giản khác. 

I. ỔN ĐỊNH LỚP:  Thời gian: 3 phút
· Nội dung cần nhắc nhở: Vị trí trong lớp (sơ đồ lớp), giữ trật tự, vệ sinh lớp, đồng phục. 

· Số học sinh vắng:
Tên :

II. KIỂM TRA BÀI CŨ :  Thời gian: 2 phút, dự kiến học sinh kiểm tra: (không kiểm tra bài cũ, GV nhắc lại nội dung bài học trước)
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra: 

III. GIẢNG BÀI MỚI: Thời gian:       phút

- Đồ dùng dạy học: Giáo trình, bút lông viết bảng, bảng, dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide
- Nội dung, phương pháp:

	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian

(phút)
	Phương pháp thực hiện

	1

2
	Lý thuyết

I. Các loại sự kiện và kích hoạt sự kiện

II. Hoán chuyển hình ảnh

III. Một số khó khăn trong hoán chuyển hình ảnh 

Thực hành
	30’

30’

30’

135’


	GV: diễn giải rollover kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 
Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: Thực hiện một trang web bao gồm các thẻ đã học, thao tác mẫu cho SV xem

GV: gọi một  sinh viên lên thao tác lại, sau đó nhận xét sửa lỗi cho sinh viên.

· Giáo viên : 

- Cho bài tập

- Hướng dẫn sinh viên thực hành

· Học sinh :

- Thực hành bài tập theo yêu cầu


IV. TỔNG KẾT BÀI:  Thời gian: 5 phút

- GV nhắc lại giao diện flash, cách khởi động và thoát khỏi chương trình flash, đặt câu hỏi cho sinh viên trả lời.

V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP: Thời gian 2 phút

- Sinh viên về nhà làm bài tập giáo viên cho trên lớp
VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên.

THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN                       


Ngày      tháng       năm   
                                                                    
Chữ ký của giáo viên
Giáo án số: 15
Số tiết: 3
Tổng số tiết đã giảng:
 Thực hiện ngày: 
Tên bài học: CHƯƠNG 3: JAVASCRIPT

Bài 4: Mở Và Thao Tác Cửa Sổ

· Mục đích: 

· Giúp sinh viên có thể viết chương trình để tác động lên các thuộc tính của cửa sổ theo yêu cầu thực tế.
· Yêu cầu: 

· Sau khi học xong sinh viên có thể viết các chương trình để tác động lên các thuộc tính của cửa sổ theo yêu cầu thực tế

I. ỔN ĐỊNH LỚP:  Thời gian: 3 phút
· Nội dung cần nhắc nhở: Vị trí trong lớp (sơ đồ lớp), giữ trật tự, vệ sinh lớp, đồng phục. 

· Số học sinh vắng:
Tên :

II. KIỂM TRA BÀI CŨ :  Thời gian: 2 phút, dự kiến học sinh kiểm tra: (không kiểm tra bài cũ, GV nhắc lại nội dung bài học trước)
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra: 

III. GIẢNG BÀI MỚI: Thời gian:      phút

- Đồ dùng dạy học: Giáo trình, bút lông viết bảng, bảng, dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide
- Nội dung, phương pháp:

	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian

(phút)
	Phương pháp thực hiện

	1

2
	Lý thuyết

I. Các ví dụ về cửa sổ trong thực tế

II. Mở cửa sổ

III. Đóng cửa sổ

IV. Di chuyển cửa sổ

V. Các thuộc tính của cửa sổ

VI. Thay đổi kích thước cửa sổ 

Thực hành
	45’

90’


	GV: diễn giải 

-  Cách mở cửa sổ mới với window.open().

-  Cách đóng cửa sổ mà bạn đã mở với lệnh window_name.close().

-  Cách thức thay đổi kích thước của cửa sổ.

-  Cách thức di chuyển cửa sổ trong trình duyệt
kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 
Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: Thực hiện một trang web bao gồm các thẻ đã học, thao tác mẫu cho SV xem

GV: gọi một  sinh viên lên thao tác lại, sau đó nhận xét sửa lỗi cho sinh viên.

· Giáo viên : 

- Cho bài tập

- Hướng dẫn sinh viên thực hành

· Học sinh :

- Thực hành bài tập theo yêu cầu


IV. TỔNG KẾT BÀI:  Thời gian: 5 phút

- GV nhắc lại cách mở cửa sổ mới với window.open(). Cách đóng cửa sổ mà bạn đã mở với lệnh window_name.close().Cách thức thay đổi kích thước của cửa sổ. Cách thức di chuyển cửa sổ trong trình duyệt, đặt câu hỏi cho sinh viên trả lời.
V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP: Thời gian 2 phút

- Sinh viên về nhà làm bài tập giáo viên cho trên lớp
VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên.

THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN                       


Ngày      tháng      năm   
                                                                    
Chữ ký của giáo viên
Giáo án số: 16
Số tiết: 5
Tổng số tiết đã giảng:
 Thực hiện ngày: 
Tên bài học: CHƯƠNG 3: JAVASCRIPT

Bài 5: Viết Các Hàm Javascript Riêng

· Mục đích: 

· Giúp sinh viên có thể tạo được các hàm riêng và cách sử dụng các hàm này trong trang web.
· Yêu cầu: 

· Sau khi học xong sinh viên có thể viết các hàm và sử dụng các hàm tự viết. 

I. ỔN ĐỊNH LỚP:  Thời gian: 3 phút
· Nội dung cần nhắc nhở: Vị trí trong lớp (sơ đồ lớp), giữ trật tự, vệ sinh lớp, đồng phục. 

· Số học sinh vắng:
Tên :

II. KIỂM TRA BÀI CŨ :  Thời gian: 2 phút, dự kiến học sinh kiểm tra: (không kiểm tra bài cũ, GV nhắc lại nội dung bài học trước)
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra: 

III. GIẢNG BÀI MỚI: Thời gian:       phút

- Đồ dùng dạy học: Giáo trình, bút lông viết bảng, bảng, dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide
- Nội dung, phương pháp:

	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian

(phút)
	Phương pháp thực hiện

	1

2
	Lý thuyết

I. Giới thiệu

II. Cấu trúc cơ bản của các hàm JavaScript

III. Tham số và cách dùng tham số của các hàm JavaScript

Thực hành 
	15’

15’

15’

180’


	GV: diễn giải cấu trúc cơ bản của các hàm JavaScript, tham số và cách dùng tham số của các hàm JavaScript kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 

Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: Thực hiện một trang web bao gồm các thẻ đã học, thao tác mẫu cho SV xem

GV: gọi một  sinh viên lên thao tác lại, sau đó nhận xét sửa lỗi cho sinh viên.

· Giáo viên : 

- Cho bài tập

- Hướng dẫn sinh viên thực hành

· Học sinh :

- Thực hành bài tập theo yêu cầu


IV. TỔNG KẾT BÀI:  Thời gian: 5 phút

- GV nhắc lại cấu trúc cơ bản của các hàm JavaScript, tham số và cách dùng tham số của các hàm JavaScript, đặt câu hỏi cho sinh viên trả lời.

V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP: Thời gian 2 phút

- Sinh viên về nhà làm bài tập giáo viên cho trên lớp
VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên.

THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN                       


Ngày      tháng       năm
                                                                    
Chữ ký của giáo viên
Giáo án số: 17
Số tiết: 3
Tổng số tiết đã giảng:
 Thực hiện ngày: 
Tên bài học: CHƯƠNG 3: JAVASCRIPT

Bài 5: Cung Cấp Và Nhận Thông Tin Với Các Biểu Mẫu
· Mục đích: 

· Giúp sinh viên có thể lập trình các script để tác động lên các giá trị của biểu mẫu theo một yêu cầu thực tế nào đó.

· Yêu cầu: 

· Sau khi học xong sinh viên có thể Lập trình các script để tác động lên các giá trị biểu mẫu. 

I. ỔN ĐỊNH LỚP:  Thời gian: 3 phút
· Nội dung cần nhắc nhở: Vị trí trong lớp (sơ đồ lớp), giữ trật tự, vệ sinh lớp, đồng phục. 

· Số học sinh vắng:
Tên :

II. KIỂM TRA BÀI CŨ :  Thời gian: 2 phút, dự kiến học sinh kiểm tra: (không kiểm tra bài cũ, GV nhắc lại nội dung bài học trước)
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra: 

III. GIẢNG BÀI MỚI: Thời gian:      phút

- Đồ dùng dạy học: Giáo trình, bút lông viết bảng, bảng, dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide
- Nội dung, phương pháp:

	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian

(phút)
	Phương pháp thực hiện

	1

2
	Lý thuyết

I. Các ví dụ thực tế về các biểu mẫu

II. Các phần tử trong biểu mẫu

III. Biểu mẫu và JavaScript

IV. Đọc và thiết lâp các phần tử của biểu mẫu

V. Xử lý các sự kiện bằng cách dùng các phần tử của biểu mẫu 

Thực hành
	15’

15’

15’

90’
	GV: diễn giải các phần tử trong biểu mẫu, xử lý các sự kiện bằng cách dùng các phần tử của biểu mẫu kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 

Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: Thực hiện một trang web bao gồm các thẻ đã học, thao tác mẫu cho SV xem

GV: gọi một  sinh viên lên thao tác lại, sau đó nhận xét sửa lỗi cho sinh viên.

· Giáo viên : 

- Cho bài tập

- Hướng dẫn sinh viên thực hành

· Học sinh :

- Thực hành bài tập theo yêu cầu


IV. TỔNG KẾT BÀI:  Thời gian: 5 phút

- GV nhắc lại các phần tử trong biểu mẫu, xử lý các sự kiện bằng cách dùng các phần tử của biểu mẫu, đặt câu hỏi cho sinh viên trả lời.

V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP: Thời gian 2 phút

- Sinh viên về nhà làm bài tập giáo viên cho trên lớp
VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên.

THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN                       


Ngày  tháng  năm
                                                                    
Chữ ký của giáo viên
Giáo án số: 18
Số tiết: 5
Tổng số tiết đã giảng:
 Thực hiện ngày: 
Tên bài học: CHƯƠNG 4: FLASH

Bài 1: Giới thiệu tổng quan về Flash

MỤC TIÊU: Sau khi học xong sinh viên biết các thành phần giao diện, chức năng các thành phần của chương trình Macromedia Flash 8.

I. ỔN ĐỊNH LỚP:  Thời gian: 3 phút
· Nội dung cần nhắc nhở: Vị trí trong lớp (sơ đồ lớp), giữ trật tự, vệ sinh lớp, đồng phục. 

· Số học sinh vắng:
Tên :

II. KIỂM TRA BÀI CŨ :  Thời gian: 2 phút, dự kiến học sinh kiểm tra: (không kiểm tra bài cũ, GV nhắc lại nội dung bài học trước)
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra: 

III. GIẢNG BÀI MỚI: Thời gian:   phút

- Đồ dùng dạy học: Giáo trình, bút lông viết bảng, bảng, dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide
- Nội dung, phương pháp:

	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian

(phút)
	Phương pháp thực hiện

	1

2

3

4

5


	Kiểm tra chương I, II, III

I. Khởi động và thoát flash

II. Giới thiệu giao diện flash

III. Giới thiệu về timeline 

IV. Giới thiệu về vùng chứa các cửa sổ thiết kết 

V. Bài tập


	90’
15’

15’

15’

90’
	SV làm kiểm tra giữa kỳ

GV: diễn giải cách khởi động và thoát khỏi chương trình flash kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 
Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: Giới thiệu giao diện flash

 kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 
Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: Giới thiệu về timeline kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 
GV: Giới thiệu về vùng chứa các cửa sổ thiết kết kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 

Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: gọi một  sinh viên lên thao tác lại, sau đó nhận xét sửa lỗi cho sinh viên.


IV. TỔNG KẾT BÀI:  Thời gian: 5 phút

- GV nhắc lại giao diện flash, cách khởi động và thoát khỏi chương trình flash, đặt câu hỏi cho sinh viên trả lời.

V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP: Thời gian 2 phút

- Sinh viên về nhà làm bài tập giáo viên cho trên lớp
VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên.

THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN                       


Ngày     tháng    năm  
                                                                    
Chữ ký của giáo viên
Giáo án số: 19
Số tiết: 3
Tổng số tiết đã giảng:
 Thực hiện ngày: 
Tên bài học: 

Bài 2: Các thao tác cơ bản sử dụng trong flash 

MỤC TIÊU: Sau khi học xong sinh viên biết thao tác với các tập tin hình ảnh flash, cách tìm kiếm và thay thế cũng như cách hiển thị các công cụ của chương trình.
I. ỔN ĐỊNH LỚP :  Thời gian: 3 phút
· Nội dung cần nhắc nhở: Vị trí trong lớp (sơ đồ lớp), giữ trật tự, vệ sinh lớp, đồng phục. 

· Số học sinh vắng:
Tên :

II. KIỂM TRA BÀI CŨ :  Thời gian: 2 phút, dự kiến học sinh kiểm tra: (không kiểm tra bài cũ, GV nhắc lại nội dung bài học trước)
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra: 

III. GIẢNG BÀI MỚI: Thời gian: phút

- Đồ dùng dạy học: Giáo trình, bút lông viết bảng, bảng, dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide
- Nội dung, phương pháp:

	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian

(phút)
	Phương pháp thực hiện

	1

2

3

4


	 I. Các thao tác với tập tin 

 II. Tìm kiếm và thay thế 

III. Cách hiển thị công cụ 

IV. Bài tập


	15’

15’

15’

90’
	GV: Diễn giải các thao tác với tập tin chương trình flash kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 
Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: Trình bày cách tìm kiếm và thay thế trong chương trình flash

 kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 
Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: Diễn giải cách hiển thị công cụ trong chương trình flash kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 
Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: gọi một  sinh viên lên thao tác lại, sau đó nhận xét sửa lỗi cho sinh viên.


IV. TỔNG KẾT BÀI:  Thời gian: 5 phút

- GV nhắc lại các thao tác với tập tin, cách hiển thị công cụ trong, kiếm và thay thế trong chương trình flash đặt câu hỏi cho sinh viên trả lời.

V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP: Thời gian 2 phút

- Sinh viên về nhà làm tiếp bài tập 7, 8, 9.

VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên.

THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN                       


Ngày      tháng      năm
                                                                    
Chữ ký của giáo viên
Giáo án số: 20
Số tiết: 5
Tổng số tiết đã giảng: 
 Thực hiện ngày: 
Tên bài học: 

Bài 3: Các chức năng hiệu chỉnh 

MỤC TIÊU: Sau khi học xong sinh viên biết cách vận dụng các lệnh hiệu chỉnh để hiệu chỉnh một ảnh theo yêu cầu.

I. ỔN ĐỊNH LỚP :  Thời gian: 3 phút
· Nội dung cần nhắc nhở: Vị trí trong lớp (sơ đồ lớp), giữ trật tự, vệ sinh lớp, đồng phục. 

· Số học sinh vắng:
Tên :

II. KIỂM TRA BÀI CŨ :  Thời gian: 2 phút, dự kiến học sinh kiểm tra: (không kiểm tra bài cũ, GV nhắc lại nội dung bài học trước)
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra: 

III. GIẢNG BÀI MỚI: Thời gian: phút

- Đồ dùng dạy học: Giáo trình, bút lông viết bảng, bảng, dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide
- Nội dung, phương pháp:

	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian

(phút)
	Phương pháp thực hiện

	1

2

3

4


	 I. Lệnh transform

 II. Arrange

 III. Align

 IV. Group

V. Convert to symbol

 VI. Break apart

 VII Bài tập


	15’

15’

15’

180’
	GV: Diễn giải lệnh transform trong chương trình flash kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 

Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: Trình bày arrange, align, group trong chương trình flash

 kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 
Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: Diễn giải cách convert to symbol, break apart trong chương trình flash kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 

Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: gọi một  sinh viên lên thao tác lại, sau đó nhận xét sửa lỗi cho sinh viên.


IV. TỔNG KẾT BÀI:  Thời gian: 5 phút

- GV nhắc lại lệnh transform, arrange, align, group, convert to symbol, break apart trong chương trình flash đặt câu hỏi cho sinh viên trả lời.

V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP: Thời gian 2 phút

- Sinh viên về nhà làm tiếp bài tập 10, 11.

VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên.

THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN                       


Ngày      tháng    năm                                                     
Chữ ký của giáo viên
Giáo án số: 21
Số tiết: 3
Tổng số tiết đã giảng:
 Thực hiện ngày: 
Tên bài học: CHƯƠNG 4: FLASH
Bài 4: Sử dụng thao tác các công cụ flash

MỤC TIÊU: Sau khi học xong sinh viên có thể sử dụng các công cụ có trong chương trình flash để tạo các ảnh cơ bản theo yêu cầu. 

I. ỔN ĐỊNH LỚP :  Thời gian: 3 phút
· Nội dung cần nhắc nhở: Vị trí trong lớp (sơ đồ lớp), giữ trật tự, vệ sinh lớp, đồng phục. 

· Số học sinh vắng:
Tên :

II. KIỂM TRA BÀI CŨ :  Thời gian: 2 phút, dự kiến học sinh kiểm tra: (không kiểm tra bài cũ, GV nhắc lại nội dung bài học trước)
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra: 

III. GIẢNG BÀI MỚI: Thời gian: phút

- Đồ dùng dạy học: Giáo trình, bút lông viết bảng, bảng, dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide
- Nội dung, phương pháp:

	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian

(phút)
	Phương pháp thực hiện

	1

2

3

4


	1. Selection tool

2. Subselection tool

3. Line tool

4. Lasso tool

5. Pen tool

6. Text tool

7. Oval tool

8. Rectangle tool

9. Pencil tool

10. Brush tool

11. Free transform tool 

12. Fill transform tool

13. Ink bottle tool 

14. Paint bucket tool

15. Eyedropper tool

16. Eraser tool

17. Zoom tool

18. Bài tập


	15’

15’

15’

90’
	GV: Diễn giải công cụ selection tool, subselection tool, line tool,

lasso tool, pen tool, text tool trong chương trình flash kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 

Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: Trình bày công cụ oval tool, rectangle tool, pencil tool, brush tool, free transform tool, fill transform tool trong chương trình flash kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 

Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: Diễn giải cách sử dụng công cụ ink bottle tool, paint bucket tool, eyedropper tool, eraser tool, zoom tool trong chương trình flash kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 

Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: gọi một  sinh viên lên thao tác lại, sau đó nhận xét sửa lỗi cho sinh viên.


IV. TỔNG KẾT BÀI:  Thời gian: 5 phút

- GV nhắc lại cách sử dụng công cụ trong chương trình flash đặt câu hỏi cho sinh viên trả lời.

V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP: Thời gian 2 phút

- Sinh viên về nhà làm tiếp bài tập 12, 13.

VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên.

THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN                       


Ngày     tháng     năm                                                                    
Chữ ký của giáo viên
Giáo án số: 22
Số tiết: 5
Tổng số tiết đã giảng:
 Thực hiện ngày: 
Tên bài học: CHƯƠNG 4: FLASH
Bài 5: Làm việc với các đối tượng của flash

MỤC TIÊU: Sau khi học xong sinh viên hiểu được các đối tượng có thể tác động trên trương trình flash, và các đối tượng có trong thư viện, đồng thời có thể tạo một đối tượng theo yêu cầu thực tế. 
I. ỔN ĐỊNH LỚP :  Thời gian: 3 phút
· Nội dung cần nhắc nhở: Vị trí trong lớp (sơ đồ lớp), giữ trật tự, vệ sinh lớp, đồng phục. 

· Số học sinh vắng:
Tên :

II. KIỂM TRA BÀI CŨ :  Thời gian: 2 phút, dự kiến học sinh kiểm tra: (không kiểm tra bài cũ, GV nhắc lại nội dung bài học trước)
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra: 

III. GIẢNG BÀI MỚI: Thời gian: phút

- Đồ dùng dạy học: Giáo trình, bút lông viết bảng, bảng, dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide
- Nội dung, phương pháp:

	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian

(phút)
	Phương pháp thực hiện

	1

2

3

4


	 I. Đối tượng graphic 

 II. Đối tượng movieclip

 III. Đối tượng button 

 IV. Đối tượng sound

 V. Bài tập


	15’

15’

15’

180’
	GV: Diễn giải đối tượng graphic 

trong chương trình flash kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 

Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: Trình bày cách sử dụng đối tượng movieclip trong chương trình flash kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 

Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: Diễn giải cách sử dụng đối tượng button, đối tượng sound

trong chương trình flash kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 

Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: gọi một  sinh viên lên thao tác lại, sau đó nhận xét sửa lỗi cho sinh viên.


IV. TỔNG KẾT BÀI:  Thời gian: 5 phút

- GV nhắc lại cách sử dụng tượng graphic, đối tượng movieclip, đối tượng button, đối tượng sound trong chương trình flash đặt câu hỏi cho sinh viên trả lời.
V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP: Thời gian 2 phút

- Sinh viên về nhà làm tiếp bài tập 14, 15.

VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên.

THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN                       


Ngày    tháng     năm
                                                                    
Chữ ký của giáo viên
Giáo án số: 23
Số tiết: 3
Tổng số tiết đã giảng:
 Thực hiện ngày: 
Tên bài học: CHƯƠNG 4: FLASH
Bài 6: Giới thiệu và sử dụng các component

MỤC TIÊU: Sau khi học xong sinh viên hiểu được các thành phần là gì, các thành phần có sẵn trong chương trình flash, đồng thời có thể tạo một đối tượng theo yêu cầu thực tế. 

I. ỔN ĐỊNH LỚP :  Thời gian: 3 phút
· Nội dung cần nhắc nhở: Vị trí trong lớp (sơ đồ lớp), giữ trật tự, vệ sinh lớp, đồng phục. 

· Số học sinh vắng:
Tên :

II. KIỂM TRA BÀI CŨ :  Thời gian: 2 phút, dự kiến học sinh kiểm tra: (không kiểm tra bài cũ, GV nhắc lại nội dung bài học trước)
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra: 

III. GIẢNG BÀI MỚI: Thời gian: phút

- Đồ dùng dạy học: Giáo trình, bút lông viết bảng, bảng, dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide
- Nội dung, phương pháp:

	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian

(phút)
	Phương pháp thực hiện

	1

2

3

4


	 I. Button 

 II. RadioButton

 III. CheckBox

 IV. ComboBox

 V. ListBox

 VI. MenuBar

 VII. Bài tập


	15’

15’

15’

90’
	GV: Diễn giải cách sử dụng các component button, radioButton trong chương trình flash kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 

Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: Trình bày cách sử dụng các component checkbox, combobox trong chương trình flash kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 

Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: Diễn giải cách sử dụng các component listbox, menubar

trong chương trình flash kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 

Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: gọi một  sinh viên lên thao tác lại, sau đó nhận xét sửa lỗi cho sinh viên.


IV. TỔNG KẾT BÀI:  Thời gian: 5 phút

- GV nhắc lại cách sử dụng các component button, radiobutton, checkbox, combobox listbox, menubar trong chương trình flash đặt câu hỏi cho sinh viên trả lời.

V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP: Thời gian 2 phút

- Sinh viên về nhà làm tiếp bài tập 16, 17, 18, 19, 20.

VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên.

THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN                       


Ngày   tháng   năm  
                                                                    
Chữ ký của giáo viên

Nguyễn Sanh Cường
Trần Việt Khánh
Giáo án số: 24
Số tiết: 5
Tổng số tiết đã giảng:
 Thực hiện ngày: 
Tên bài học: CHƯƠNG 5: DREAMWEAVER
Bài 1: Khởi đầu với Dreamweaver 

MỤC TIÊU: Sau khi học xong sinh viên sẽ làm quen được với môi trường phát triển web Dreamweaver 8, chức năng của các thành phần giao diện và tạo một website cơ bản.

I. ỔN ĐỊNH LỚP :  Thời gian: 3 phút
· Nội dung cần nhắc nhở: Vị trí trong lớp (sơ đồ lớp), giữ trật tự, vệ sinh lớp, đồng phục. 

· Số học sinh vắng:
Tên :

II. KIỂM TRA BÀI CŨ :  Thời gian: 2 phút, dự kiến học sinh kiểm tra: (không kiểm tra bài cũ, GV nhắc lại nội dung bài học trước)
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra: 

III. GIẢNG BÀI MỚI: Thời gian:     phút

- Đồ dùng dạy học: Giáo trình, bút lông viết bảng, bảng, dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide
- Nội dung, phương pháp:

	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian

(phút)
	Phương pháp thực hiện

	1

2

3

4

5


	 I. Giới thiệu Dreamweaver 8

 II. Giao diện Dreamweaver 8

III. Sử dụng thử Dreamweaver 8

IV. Bài tập


	15’
15’

195’
	GV: Giới thiệu Dreamweaver 8

kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 

Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: Trình bày giao diện Dreamweaver 8 kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 

Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: Diễn giải cách sử dụng Dreamweaver 8 kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 

Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: gọi một  sinh viên lên thao tác lại, sau đó nhận xét sửa lỗi cho sinh viên.


IV. TỔNG KẾT BÀI:  Thời gian: 5 phút

- GV nhắc lại cách sử dụng giao diện Dreamweaver 8 đặt câu hỏi cho sinh viên trả lời.

V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP: Thời gian 2 phút

- Sinh viên về nhà làm bài tập 1.

VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên.

THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN                       


Ngày  tháng  năm
                                                                    
Chữ ký của giáo viên
Giáo án số: 25
Số tiết: 3
Tổng số tiết đã giảng:
 Thực hiện ngày: 
Tên bài học: CHƯƠNG 5: DREAMWEAVER
Bài 2: Thêm text vào các trang web 

MỤC TIÊU: Sau khi học xong sinh viên biết cách thêm nội dung text vào trong một trang web, đồng thời sử dụng các chức năng trên thanh công cụ để định dạng, thêm ký tự đặc biệt, sao chép, …v…v… trong trang web.

I. ỔN ĐỊNH LỚP :  Thời gian: 3 phút
· Nội dung cần nhắc nhở: Vị trí trong lớp (sơ đồ lớp), giữ trật tự, vệ sinh lớp, đồng phục. 

· Số học sinh vắng:
Tên :

II. KIỂM TRA BÀI CŨ :  Thời gian: 2 phút, dự kiến học sinh kiểm tra: (không kiểm tra bài cũ, GV nhắc lại nội dung bài học trước)
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra: 

III. GIẢNG BÀI MỚI: Thời gian:       phút

- Đồ dùng dạy học: Giáo trình, bút lông viết bảng, bảng, dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide
- Nội dung, phương pháp:

	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian

(phút)
	Phương pháp thực hiện

	1

2

3

4


	I. Thêm text trang Dreamweaver

1. Thêm các ký tự đặc biệt 

2. Các khoảng trống không ngắt

II. Sao chép và dán text

1. Sao chép và dáng đơn giản 

2. Dán text từ word 

III. Chọn text 

IV. Kiểm tra chính tả 

V. Undo, Redo và Panel history

 VI. Bài tập


	30’

15’

15’

75’
	GV: Diễn giải  cách thêm text trong Dreamweaver kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 

Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: Trình bày sao chép và dán text trong Dreamweaver 8 kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 

Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: Diễn giải cách sử dụng chọn text, kiểm tra chính tả, undo, redo và panel history trong Dreamweaver 8 kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 

Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: gọi một  sinh viên lên thao tác lại, sau đó nhận xét sửa lỗi cho sinh viên.


IV. TỔNG KẾT BÀI:  Thời gian: 5 phút

- GV nhắc lại cách thêm text, sao chép và dán text, chọn text, kiểm tra chính tả, undo, redo và panel history trong Dreamweaver 8 đặt câu hỏi cho sinh viên trả lời.

V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP: Thời gian 2 phút

- Sinh viên về nhà làm bài tập 2.

VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên.

THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN                       


Ngày      tháng       năm 
                                                                    
Chữ ký của giáo viên
Giáo án số: 26
Số tiết: 5
Tổng số tiết đã giảng:
 Thực hiện ngày: 
Tên bài học: CHƯƠNG 5: DREAMWEAVER
Bài 3: Định dạng text và các liên kết 

MỤC TIÊU: Sau khi học xong sinh viên biết định dạng các đoạn text, ký tự, tạo các loại liên kết, đồng thời ứng dụng các thành phần này vào một trang web theo yêu cầu

I. ỔN ĐỊNH LỚP :  Thời gian: 3 phút
· Nội dung cần nhắc nhở: Vị trí trong lớp (sơ đồ lớp), giữ trật tự, vệ sinh lớp, đồng phục. 

· Số học sinh vắng:
Tên :

II. KIỂM TRA BÀI CŨ :  Thời gian: 2 phút, dự kiến học sinh kiểm tra: (không kiểm tra bài cũ, GV nhắc lại nội dung bài học trước)
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra: 

III. GIẢNG BÀI MỚI: Thời gian:       phút

- Đồ dùng dạy học: Giáo trình, bút lông viết bảng, bảng, dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide
- Nội dung, phương pháp:

	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian

(phút)
	Phương pháp thực hiện

	1

2

3

4

5

6

7

8
	I. Định dạng đoạn

II. Các danh sách 

III. Định dạng ký tự 

IV. Tìm hiểu các liên kết 

V. Thêm một liên kết 

VI. Thêm một liên kết Email 

VII. Chỉnh sửa một liên kết 

VII. Bài tập


	15’
15’

15’

15’

15’

150’


	GV: diễn giải định dạng đoạn, danh sách, dạng ký tự trong Dreamweaver kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 
Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: diễn giải liên kết, cách tạo liên kết, sửa liên kết trong Dreamweaver kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 
Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

GV: gọi một  sinh viên lên thao tác lại, sau đó nhận xét sửa lỗi cho sinh viên.




IV. TỔNG KẾT BÀI:  Thời gian: 5 phút

- GV nhắc lại cách định dạng văn bản, cách tạo liên kết trong trong Dreamweaver, đặt câu hỏi cho sinh viên trả lời.

V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP: Thời gian 2 phút

- phân biệt sự khác nhau giữa định dạng văn bản trong Dreamweaver và địng dạng văn bảng bằng css

- Sinh viên về nhà làm tiếp bài tập 6.

VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên.

THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN                       


Ngày       tháng     năm     
                                                                    
Chữ ký của giáo viên
Giáo án số: 27    Số tiết:  3  
Tổng số tiết đã giảng:   
 Thực hiện ngày:  
Tên bài học: CHƯƠNG 5: DREAMWEAVER
Bài 4: Làm việc với hình ảnh 

MỤC TIÊU: Sau khi học xong sinh viên biết thêm hình ảnh, chỉnh sửa, tạo các bản đồ ảnh, các nút có hiệu ứng rollover … ứng dụng vào trang web 

I. ỔN ĐỊNH LỚP :  Thời gian: 3 phút
· Nội dung cần nhắc nhở: Vị trí trong lớp (sơ đồ lớp), giữ trật tự, vệ sinh lớp, đồng phục. 

· Số học sinh vắng:
Tên :

II. KIỂM TRA BÀI CŨ :  Thời gian: 2 phút, dự kiến học sinh kiểm tra: (không kiểm tra bài cũ, GV nhắc lại nội dung bài học trước)
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra: 

III. GIẢNG BÀI MỚI: Thời gian:        phút

- Đồ dùng dạy học: Giáo trình, bút lông viết bảng, bảng, dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide
- Nội dung, phương pháp:

	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian

(phút)
	Phương pháp thực hiện

	1

2

3

4


	 I. Thêm hình ảnh 

 II. Thêm một image placeholder

III. Chỉnh sửa một ảnh 

 IV. Hiệu chỉnh đồ họa 

 V. Các bản đồ ảnh 

 VI. Các ảnh rollover

 VII. Các nút flash

 VIII. Text flash

IX. Bài tập


	15’
30’

45’

45’

	GV: diễn giải cách thêm hình ảnh, 

thêm một image placeholder trong

Dreamweaver kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 
Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: diễn giải cách chỉnh sửa một ảnh, hiệu chỉnh đồ họa, các bản đồ ảnh trong Dreamweaver kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 

Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. 

Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: diễn giải cách  làm các ảnh rollover, các nút flash, text flash

trong Dreamweaver kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 

Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

GV: gọi một  sinh viên lên thao tác lại, sau đó nhận xét sửa lỗi cho sinh viên.




IV. TỔNG KẾT BÀI:  Thời gian: 5 phút

- GV nhắc lại cách thêm hình ảnh, thêm một image placeholder, chỉnh sửa một ảnh, hiệu chỉnh đồ họa, các bản đồ ảnh, ảnh rollover, các nút flash, text flashtrong Dreamweaver, đặt câu hỏi cho sinh viên trả lời.
V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP: Thời gian 2 phút

- Sinh viên về nhà làm bài tập 4.

VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên.

THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN                       


Ngày        tháng      năm  
                                                                    
Chữ ký của giáo viên
Giáo án số: 28  
Số tiết:  5 
Tổng số tiết đã giảng:  
 Thực hiện ngày:  
Tên bài học: CHƯƠNG 5: DREAMWEAVER
Bài 5: Trình bày trang 

MỤC TIÊU: Sau khi học xong sinh viên có thể ứng dụng bài này để trình bày một trang web theo yêu cầu thực tế.

I. ỔN ĐỊNH LỚP :  Thời gian: 3 phút
· Nội dung cần nhắc nhở: Vị trí trong lớp (sơ đồ lớp), giữ trật tự, vệ sinh lớp, đồng phục. 

· Số học sinh vắng:
Tên :

II. KIỂM TRA BÀI CŨ :  Thời gian: 2 phút, dự kiến học sinh kiểm tra: (không kiểm tra bài cũ, GV nhắc lại nội dung bài học trước)
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra: 

III. GIẢNG BÀI MỚI: Thời gian:        phút

- Đồ dùng dạy học: Giáo trình, bút lông viết bảng, bảng, dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide
- Nội dung, phương pháp:

	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian

(phút)
	Phương pháp thực hiện

	1

2

3

4


	 I. Các điểm cơ bản về talbe

 II. Chế độ Layout

 III. Chèn một table trong chế độ xem    standard

 IV. Chọn các phần của một table trong chế độ xem Standard

 V. Chế độ Expended table

 VI. Định dạng các table

VII. Chỉnh sửa các đặc tính ô và hàng trong chế độ xem Standard

 VIII. Trộn và tách ô

 IX. Xếp lồng các table trong chế độ Standard

X. Bài tập
	45’
15’

30’

135’


	GV: diễn giải các điểm cơ bản về talbe, chế độ Layout, chèn một table trong chế độ standard, các phần của một table trong chế độ Standard trong Dreamweaver kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 

Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: diễn giải chế độ Expended table, định dạng các table trong Dreamweaver kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 

Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. 

Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: diễn giải cách chỉnh sửa các đặc tính ô và hàng trong chế độ xem Standard,trộn và tách ô, xếp lồng các table trong chế độ Standard trong Dreamweaver kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 

Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

GV: gọi một  sinh viên lên thao tác lại, sau đó nhận xét sửa lỗi cho sinh viên.


IV. TỔNG KẾT BÀI:  Thời gian: 5 phút

- GV nhắc lại các điểm cơ bản về talbe, chế độ Layout, chèn một table trong chế độ standard, các phần của một table trong chế độ Standard, chế độ Expended table, định dạng các table, chỉnh sửa các đặc tính ô và hàng trong chế độ xem Standard,trộn và tách ô, xếp lồng các table trong chế độ Standard trong Dreamweaver, đặt câu hỏi cho sinh viên trả lời.
V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP: Thời gian 2 phút

- Sinh viên về nhà làm tiếp bài tập 6.

VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên.

THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN                       


Ngày       tháng      năm    
                                                                    
Chữ ký của giáo viên
Giáo án số: 29  
Số tiết: 3   
Tổng số tiết đã giảng:    
 Thực hiện ngày:   
Tên bài học: CHƯƠNG 5: DREAMWEAVER
Bài 6: Làm việc với các khung 

MỤC TIÊU: Sau khi học xong sinh viên biết cách tạo trang web có sử dụng kỷ thuật khung theo yêu cầu thực tế trên môi trường Dreamweaver 8.

I. ỔN ĐỊNH LỚP :  Thời gian: 3 phút
· Nội dung cần nhắc nhở: Vị trí trong lớp (sơ đồ lớp), giữ trật tự, vệ sinh lớp, đồng phục. 

· Số học sinh vắng:
Tên :

II. KIỂM TRA BÀI CŨ :  Thời gian: 2 phút, dự kiến học sinh kiểm tra: (không kiểm tra bài cũ, GV nhắc lại nội dung bài học trước)
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra: 

III. GIẢNG BÀI MỚI: Thời gian:      phút

- Đồ dùng dạy học: Giáo trình, bút lông viết bảng, bảng, dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide
- Nội dung, phương pháp:

	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian

(phút)
	Phương pháp thực hiện

	1

2

3

4

5


	 I. Trang Frame

 II. Tạo các khung

1. Các Frameset được xếp lồng

2. Chọn các khung và tập hợp khung

 III. Lưu các tập hợp khung và khung

 IV. Các đặc tính của khung và tập hợp khung

1. Các đường viền Frameset

2. Kích cỡ khung

V. Các đặc tính của khung

1. Tên khung

2. Đặc tính Src

3. Đặc tính Scroll

4. Tuỳ chọn No Resize

5. Chiều rộng lề và chiều cao lề

6. Đường viền và màu đường viền

 VI. Chọn các liên kết

 VII. Bài tập
	45’

15’

30’

45’


	GV: diễn giải trang Frame, cách tạo các khung trong Dreamweaver kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát.  

Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: diễn giải cách lưu các tập hợp khung và khung, các đặc tính của khung và tập hợp khung trong Dreamweaver kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 

Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. 

Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: diễn giải các đặc tính của khung, chọn các liên kết trong Dreamweaver kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 

Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

GV: gọi một  sinh viên lên thao tác lại, sau đó nhận xét sửa lỗi cho sinh viên.


IV. TỔNG KẾT BÀI:  Thời gian: 5 phút

- GV nhắc lại trang Frame, cách tạo các khung, cách lưu các tập hợp khung và khung, các đặc tính của khung và tập hợp khung, các đặc tính của khung, chọn các liên kết trong Dreamweaver, đặt câu hỏi cho sinh viên trả lời.
V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP: Thời gian 2 phút

- Sinh viên về nhà làm tiếp bài tập 6.

VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên.

THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN                       


Ngày       tháng      năm    
                                                                    
Chữ ký của giáo viên
Giáo án số: 30  
Số tiết:  5 
Tổng số tiết đã giảng:   
 Thực hiện ngày:  
Tên bài học: CHƯƠNG 5: DREAMWEAVER
Bài 7: Làm việc với các form 

MỤC TIÊU: Sau khi học xong sinh viên biết cách tạo các form theo yêu cầu thực tế trên môi trường Dreamweaver 8.

I. ỔN ĐỊNH LỚP :  Thời gian: 3 phút
· Nội dung cần nhắc nhở: Vị trí trong lớp (sơ đồ lớp), giữ trật tự, vệ sinh lớp, đồng phục. 

· Số học sinh vắng:
Tên :

II. KIỂM TRA BÀI CŨ :  Thời gian: 2 phút, dự kiến học sinh kiểm tra: (không kiểm tra bài cũ, GV nhắc lại nội dung bài học trước)
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Câu hỏi kiểm tra: 

III. GIẢNG BÀI MỚI: Thời gian:      phút

- Đồ dùng dạy học: Giáo trình, bút lông viết bảng, bảng, dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide
- Nội dung, phương pháp:

	TT
	Nội dung giảng dạy
	Thời gian

(phút)
	Phương pháp thực hiện

	1

2

3

4

5


	 I. Các điểm cơ bản của form

1. Tại sao phải tạo một form trên trang web

2. Cách vận hành của một form trên trang web

 II. Tạo một form trong Dreamweaver 

 III. Thêm các phần tử form

1. Thêm trường text

2. Thêm các hộp kiểm

3. Thêm các nút Radio

4. Thêm menu đổ xuống và danh sách

5. Thêm trường textarea

6. Thêm các nút

 IV. Hiệu lực hóa các form

V. Bài tập

VI. Ôn tập 
	45’
45’

100’

30’


	GV: diễn giải các điểm cơ bản của form, cách tạo một form trong Dreamweaver kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát.  

Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: diễn giải cách thêm các phần tử form và hiệu chỉnh các phần tử form trong Dreamweaver kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 

Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

SV: nghe giảng, gạch dưới những ý chính trong giáo trình. 

Quan sát thao tác mẫu của GV.

GV: diễn giải điều kiện các thuộc tình form trong Dreamweaver kết hợp dùng máy tính sử dụng phần mềm NetOp School trình diễn các slide cho SVquan sát. 

Thực hiện thao tác mẫu cho SV xem.

GV: gọi một  sinh viên lên thao tác lại, sau đó nhận xét sửa lỗi cho sinh viên.

GV: ôn tập lại hệ thống chương trình thiết kế Web hướng dẫn SV làm các bài tập tổng hợp kết hợp 5 chương đã học


IV. TỔNG KẾT BÀI:  Thời gian: 5 phút

- GV nhắc lại cách thêm các phần tử form và hiệu chỉnh các phần tử form trong Dreamweaver, đặt câu hỏi cho sinh viên trả lời.
V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP: Thời gian 2 phút

- Sinh viên về nhà làm tiếp bài tập 6.

VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ: Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên.

THÔNG QUA TỔ BỘ MÔN                       


Ngày       tháng      năm                                                                        
Chữ ký của giáo viên
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